Classe : 7&me

ECOLE PREPARATOIRE ****** DEVOIR DE SYNTHESE N° 3

ENSEIGNANTE :****x* DATE : Mai 2022 / DUREE : 1 heure

Nom et prénom .................Numéro ...

Exercicel(2 points)

Compléter les composants de I'écran scratch par les mots suivants :

Note
- - .- . 20
\Rubrlques , Lutins| , bloc d'instructions
[-] Untitled F . ;Ins Costumes | Sons Scrlpt
e ( m IEvénements
IApparenEe Contrile
ISons Icameurs
ISty'Io IOpérateurs
\_ I Données I Ajouter blocs
[ avancer de Q1) quand est cliqué

s'orienter 3 (M
avancer de @

s'orienter vers pointeur de sours

aller 3 pointeur de souris

X 240y -150) glisser en §) secondes 3 x:

Lutins Nouveau lutin: @ ,/ Fals |
(T =
O & ajouter €1 3 x
= s
¥t l donner Ia valeur (9 5 = N RN XL LE L L LR R L R PR R P P PP PP PP PPN
o ) ; )
‘a"';?;t: " Lutin1 Devin Alex S mi v

Nouvel amiére-p T

eDonner le nombre de lutins dans ce programme

Exercice2(3 points)

Donner les coordonnées des points A,B et C sur la grille

-
- ~e
y

B+ A+ B(x:i.,yi.)

{¥:0,¥:0)
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Exercice3(6 points)

1. Dessiner sous chaque programme la forme qu'il fait, sachant que (180) vers le bas

ST
quand [M et clicdél

.

A stylo en position d'écriture

P —
sorienter 3 :M'EI:IJ.'
™
Fvancer de |: 1E{l;| 0as
. lz'
sorienter 3 . 180 J

T,
sorienter 3 | -0 )
o S—

—
avancer de | 1E{l\I o35
L

e —_— )
sorentera | 0 )

.
gvancer de |_~ 100 ) pas

—_—

o~ --\-H"\
quand [ est clicdéw

—

-

- stylo en position d'écriture ‘

P
s'orienter & O

]
I

gvancer de | b | pas

.f
kS

[ —r" o ]
s'orienter a ('El:l )
._\__J,—_.n_h
Ivancer de |_\ EE-;I pas

b

., —

1(90) a droite |
1(-90) a gauche
1(0) vers le haut

quand [ oot cliqué

= stylo =n position d"&criture

—
s'orenter & tQD )]

o

[ p— — l
avancer de | 100 "' pas
. —
s
s'onenter a | 180)
—
p—
avancer de | ID:I?, pas ‘

- 1
s 5 "}
s'orenter 3 -_EEIC__‘,

o
avancer de | 100 |

s'orenter & [ O J
P

svancer de | ED)I O35
oy -

—
s'ornenter 3 | -QD-‘\I
s

e "
l avancer de | EDJI :355]

e,

—

Partie II (9 points)
1.
2.

Ouvrir le fichier « devoir.sb2 » sur le bureau

. /05 pts

Reproduire I'animation de la vidéo présentée par votre professeur?

Tu veux jouer ?

e Aller a une position initiale . /2 pts 3 /
I.l..
e S'orienter . /2 pts a“ )77)‘«,..
—
e Dire une parole . /15 pts
e Mouvement : glisser . /2 pts
e synchronisation . /1 pts
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